


1.Putk Lotniczy

Historia Jednostki



Dedykowany wszystkim wirtualnym pilotom
1.PL, ktorzy przewineli sie przez te wszystkie lata...



Rozdziat pierwszy

Era archaiczna

Dawno, dawno temu, gdy o 1. Eskadrze nikt nie styszal, na
wszelakich serwach zagranicznych latat samotny, niezrzeszony
pilot Alex Wolf. Byto lato 2000 r. kiedy po raz pierwszy
zalogowalem sie jako Alex Wolf na serwer RB3D i stoczylem
swoje pierwsze walki zakonczone, jak mozna sie domysle¢, moja
sromotng kleska... Kolejne miesigce uptywaty mi na podnoszeniu
umiejetnosci. Z czasem przestatem dostawac baty i wszystko
zaczelo mi lepiej wychodzi¢. Na réznych serwach spotykatem
mnostwo ludzi z catego Swiata, cztonkdéw roznych formacji,
ktorych nie brak w Swiecie Red Barona. Nie raz proponowano mi
przytaczenie sie. Ja jednak grzecznie odmawiatem. Nie chciatem
lata¢c w jednostkach amerykanskich, brytyjskich czy nawet
wszechswiatowych. W mej gltowie zakwitta mys$l o utworzeniu
jednostki polskiej. Zadnej takiej wowczas nie byto. Rozpoczatem
wiec poszukiwania polskich pilotow. Niestety, cho¢ poznatem
mnostwo ludzi, w tym wielu z polskimi korzeniami, Polakow nie
znalaztem. W tym okresie bytem najwyrazniej jedynym Polakiem

grajagcym w RB3D przez Internet.



Postanowitem zatem zrobi¢ inaczej - naméwi¢ rodzimych
graczy do gry. Chociaz bardzo sie staratem, nie udato sie. Okazato
sie, ze w Polsce jest niewielu zwolennikdw symulacji, a ci ktorzy
sa, preferuja latanie samolotami z II Wojny Swiatowej i
nowoczesnymi.. Dwuptatowcami nikt sie nie interesowal. Na
poczatku 2001 r. datem sobie spokdj z moim pomystem i

pogodzitem z sytuacja...

Platowiec Nieuport nad frontem. Red Baron 3D wprowadzit nowg jakosc¢ w dziedzinie
rozgrywki w trybie wielu graczy. Serwery tej gry byty w stanie hostowac turnieje, na

ktorych obecna potrafita byc¢ ponad setka graczy ...



Rozdziat drugi

Czasy mityczne

Jakiez byto moje zdziwienie, gdy pewnego wieczoru, latem
2001 r. napotkatem serwer o wdziecznej i swojsko brzmigcej
nazwie "Tenbit PL". Wszedtem i doznatem szoku. Bylo tam kilka
0sOb i wszystkie nawijaty po polsku! Wtedy to po raz pierwszy
spotkatem bardzo wazng w tym wszystkim postaé: Krzysia von
Poznan, znakomitego pilota. To byt punkt zwrotny. WKkrétce
potem napotkatem Topguna, ktory okazal sie animatorem catego
przedsiewziecia z polskim serwerem. On o wiele bardziej
skutecznie niz ja namawiat ludzi do sprobowania RB3D. Wakacje
2001 r. zeszly sie na lataniu na Tenbicie i poznawaniu nowych,
polskich pilotéw. CzeS¢ z nich odeszta potem od RB, ale wciaz
pojawiali sie nowi. W mojej gtowie odzyta koncepcja powotania
jednostki, cyber-eskadry. Miata to by¢ pierwsza tego typu polska
formacja, wiec Pierwsza Eskadra. Nalezato jeszcze tylko znalez¢
materiatl ludzki. Jako pierwszy che¢ dotgczenia wyrazit Krzys von
Poznan, wowczas pilot JGS4. Razem postanowiliSmy skleci¢ matg
czteroosobowg grupe. Od poczatku stawialiSmy nie na ilos¢, lecz

na jakos¢. Wedtug moich zatozen 1. Eskadra miata by¢ jednostka



grupujaca najlepszych polskich pilotow. 18 sierpnia 2001 r.
powotana zostata oficjalnie Pierwsza Eskadra Mysliwska.
Dowddca catosci oraz klucza A zostalem ja, a Krzy$ juz jako
porucznik zastepca i dowddca klucza B. PotrzebowaliSmy jeszcze

tylko pilotéw...

Niedtugo potem wybratem sie na zachodni serwer WON
Early Years, gdzie przypadkowo spotkatem dwéch nieznanych mi
wczesniej polskich pilotéw. Jednym z nich byt On, najlepszy polski
mysliwiec, jakiego kiedykolwiek spotkatem. Kiedy razem w ciggu
minuty rozmontowaliSmy nad wroga baza 6 samolotow
przeciwnika,  wiedziatem, ze to wilasciwy czlowiek.
Zaproponowatem mu przytaczenie sie. Nie byt zbyt zapalony, ale
w koncu sie zgodzit i wszedt w sktad mojego klucza... Potem chyba
tego nie zatowal. A nazywat sie Kukuk - obok mnie i Krzysia
nestor eskadry, wybitny, doSwiadczony i niezastgpiony w roli
skrzydtowego. Wkrotce potem pojawita sie w zespole jeszcze
jedna postac¢ i formowanie 1. Eskadry w jej pierwotnej postaci
zostato zakonczone. Do klucza B dotaczyl podporucznik Grzes.
Pilot rowniez znakomity, agresywny i nieustepliwy. [ tak, na
serwerach RB zagos$cit login "1Esk-". Pierwsze malowanie 1.
Eskadry miato jednolity ciemnozielony charakter, jego relikt
znalazt sie potem w sekcji ogonowej naszych maszyn. Herbem byt
Awdaniec, czyli 0w ztoty lew trzymajacy tekawice. W owych

czasach kazdy pilot miat oddzielny schemat malowania i prawo do



stworzenia wtasnych barw. [ tak na mojej maszynie pojawity sie
czarno-szare plamy. Ubarwienie wilka.. One wlasnie staty sie
p6zniej oficjalnym schematem malowania catej 1. Eskadry. 1.
Eskadra szlify bojowe zdobywata na prowadzonym przez
Topguna Tenbicie. Generalnie jednak dziatalno$¢ nasza byta w
owym okresie mocno ograniczona. A to ze wzgledu na
niestabilnos¢ Tenbitu. Co tu duzo mowi¢, ten serw lubit sobie

pasc... Czasem spotykaliSmy sie na serwach zagranicznych, ale

2

Oryginalny sktad 1.Eskadry Mysliwskiej.

Od lewej: por.pil Krzys, kpt.pil.Sander, ppor.pil. Kukuk

generalnie niewiele sie dziato, nie byto wowczas zorganizowanych
spotkan, w ktérych moglibySmy uczestniczy¢. Caty czas jednak
zgrywaliSmy sie jako zespdl. Zapadta tez decyzja o poszerzeniu
formacji do szeSciu pilotow. Tymczasem mingt wrzesien,
skonczyty sie wakacje, pojawit sie czynnik braku czasu.. Moje
latanie wustato catkowicie, nie miatem kontaktu z innymi
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cztonkami. Dziatalnos¢ 1. Eskadry zostata zawieszona, jej dalsze

istnienie staneto pod znakiem zapytania.



Rozdziat trzeci

Antyk

Pazdziernik 2001 r. szybko mijal. Tymczasem Tenbit odszedt
w niebyt a Topgun finalizowat swoje przeprowadzki i stawiat
nowy serw - Grajmy.com. U progu listopada juz byt, wtedy jeszcze
pod nazwa "Serwer". Powstajgca jednoczes$nie strona zapowiadata
rozw0j zabawy w RB3D. I tak w potowie listopada 2001 r.
przystapitem do reanimacji naszej eskadry. Wtedy tez, 17
listopada Anno Domini 2001, mial miejsce 6w pamietny "event"
nr 1 z serii "Red Baron Night", ktory zakonczyt sie padnieciem

serwa po 15 minutach gry...

W miedzyczasie, niestety, zostaliSmy ostabieni. W dniu 1
grudnia 2001 r. ppor. Grzes ztozyt prosbe o wykreslenie go z listy
aktywnych pilotow 1. Eskadry. Niemniej jednak zawsze bedziemy
go mile wspominac. 9 grudnia 2001 r. wraz z por. Krzysiem i ppor.
Kukukiem w sile calej é6wczesnej eskadry wzieliSmy udzial w
pamietnym "Red Baron Night #3", zestrzeliwujac jako 1. Eskadra

47 maszyn przeciwnika.

Ten dzien byt rowniez przetomowy z innego powodu. Nawigzatem
kontakt z mlodym, petnym zapatu cztowiekiem, ktory
zadeklarowat sie jako mitosnik Red Barona 3D, ale nigdy
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przedtem nie grat w niego przez sie. Zaproponowatem Zbyhowi,
bo tak sie przedstawial, latanie i dotaczenie do naszej eskadry.
Okazat sie byC zdolnym pilotem, co czynito z niego doskonaty
nabytek dla eskadry. Zgodzit sie dotaczy¢ do formacji i tak 12
grudnia 2001 r. eskadre zasilit podporucznik Pukis. 18 grudnia
tegoz roku zarejestrowatem kandydature Kicha, pilota ktory
kariere lotnicza w RB3D rozpoczynat od bombowcow, ale jak
tylko nabyt joystick, robigc btyskawiczne postepy, przemienit sie
w niebezpiecznego mys$liwca, mistrza scisorkow. :-) 27 grudnia
zostat oficjalnie przyjety w nasze szeregi w stopniu

podporucznika.

Nowi piloci 1.Eskadry Mysliwskiej: (1) ppor.pil. Pukis, ppor.pil.Kichu,ppor.pil. Bojan

W tym 5-osobowym sktadzie eskadra latata do konca 2001 r.,
siejac spustoszenie wsrod przeciwnikow, podczas kolejnych
eventdw na Grajmy.com. 7 stycznia 2002 r. otrzymatem kolejne
zgtoszenie. Che¢ wstapienia w szeregi 1. Eskadry wyrazit Bojan.
Po pewnych perturbacjach, zostat on przyjety w stopniu
podporucznika. I tak w dniu 27 stycznia nasza eskadra osiggneta

docelowy stan osobowy. 7 lutego 2002 r. Oficer techniczny ppor.
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Pukis opracowat nowy sposob fabrykowania "ptociennych”
malowan i rozpoczat ich produkcje. A 28 lutego 2002 r. powstaty
fundamenty naszej bazy, czyli tej strony. Konstrukcjg zajal sie

oczywiscie Oficer techniczny eskadry ppor. Pukis.

W marcu podczas kolejnych eventdw ujawnit sie problem
przewagi liczebnej naszych przeciwnikéw z 2. Putku Lotnictwa
Mysliwskiego. W zwigzku z powyzszym zostaty podjete dziatania
werbunkowe majgce na celu powiekszenie sktadu naszej eskadry
o trzeci klucz. W wyniku tej dziatalnosci 9 kwietnia 2002 roku
dotagczyt do nas sierzant Hub, a 15 kwietnia dowddztwo
zatwierdzilo kandydature Guntera, ktory roéwniez otrzymat
stopien sierzanta. 28 kwietnia dotgczyt do nas w stopniu sierzanta
YAlien, ktéry okazat sie by¢ bardzo uzdolnionym pilotem. Dwa dni
pOzniej przytaczyt sie do eskadry sierz. Ktosiu, a 4 maja w nasze
szeregi wstapit plut. Wangor. Rowniez w maju przystgpit do nas
plut. Lucas, pilot o ogromnym potencjale. W miedzyczasie Baza
naszej eskadry ulegta powaznemu rozbudowaniu. Udato nam sie
uruchomic¢ wszystkie zawarte w projekcie dziaty i doprowadzic¢
strone do aktualnego wygladu. Miedzy innymi ruszyt dziat
Nowosci, gdzie mozna byto przeczytac relacje z naszych walk. Po
wakacjach 2002 roku nastgpita do$¢ znaczna reorganizacja

eskadry. Zostata ona podzielona na 3 klucze A, B i C w sktadzie:
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Klucz A: kpt. Sander, ppor. Pukis i plut. Wangor.
Klucz B: por. Krzys, sierz. Gunter i sierz. Ktosiu.
Klucz C: ppor. Kichu, sierz. Yalien i sierz. Hub.

W rezerwie pozostawat plut. Lucas.

Niektorzy z pilotow, ktorzy zasilili 1.Eskadre Mysliwska w 2002 roku.
Od lewej: por.pil.YellowAlien, ppor.pil. Hub, mjr.pil.Lucas, plut.Falcon

Niestety w stan spoczynku przeszedt ppor. Kukuk powaznie
ostabiajgc nasze szeregi. Ppor. Bojan odszedt do angielskiego 209.
dywizjonu RAF. Tymczasem wchodziliSmy w nowy etap naszej

dziatalnosSci ale o tym w nastepnym rodziale.
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Rozdziat czwarty

Wieki Srednie

Wakacje roku 2002 to kolejny okres kryzysowy w historii
eskadry. Od lipca do konica wrzes$nia latanie na grajmy.com
wlasciwie zamarto by z poczatkiem pazdziernika znéw odzyc.
Przygotowany przeze mnie mod TvV 1.0 nadat nowe oblicze
naszemu graniu. W powietrzu pojawity sie nowe typy maszyn
mysliwskich oraz dwumiejscowe samoloty rozpoznawcze. Na

uzbrojenie eskadry weszty m.in. samoloty Roland D.VI. Niestety

Ptlatowiec Sopwith Triplane byt jednym z dostepnych w modzie Trier versus Vignory
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...podobnie jak Roland D.VI

nadal mieliSmy ktopoty kadrowe. Cze$¢ pilotow wykruszata sie z
naszego sktadu, latata rzadko. W zwigzku z tym pod koniec roku
2002 zostata przeprowadzona kolejna reorganizacja, w ramach

ktorej zlikwidowany zostat tradycyjny podzial na klucze.

Relacje ze spotkan rozgrywanych na Grajmy.com przeciw
2.PLM/7.DL mozna byto przeczyta¢ w kalendarium. Byly to
piekne, emocjonujace spotkania rozgrywane na
niestandardowych mapkach przygotowywanych przez Topguna.
Nigdzie na Swiecie, tylko na naszym grajmy.com mozna byto
atakowaC pozycje piechoty na froncie, balony, konwoje
ciezarowek i pociagi. Niestety, nic nie trwa wiecznie i tak serwer

Grajmy.com coraz cze$ciej zaczynal pada¢. Padat, podnosit sie,
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znOw padat. Az w koncu sie nie podnidst. Inwestor wycofat sie z
serwisu Grajmy.com, ktéry umart definitywnie a wraz z nim nasz
serwer. To byla katastrofa a na horyzoncie jawita sie grozba
jeszcze wieksza - grozba upadku 1. Eskadry Mysliwskiej. Kadra
pilotbw byta waska. Jeszcze pod koniec 2002 r. por. Krzys
przeszedl do pracy za biurkiem. Z powodow osobistych nie latali
ppor. Pukis i plut. Lucas. Z cztonkostwa zrezygnowat plut.
Wangor. W miedzy czasie dolaczyli do nas w stopniach

plutonowych Falcon i Goose, ale latali mato.

Jedna z atrakcji Trier vs Vignory byta mozliwosc operowania czofgami...

Po wupadku Grajmy.com aktywnymi pilotami eskadry
pozostawiali kpt. Sander, awansowani do stopni chorgzych YAlien

i Hub oraz plut. Lucas, ktéry dos¢ niespodziewanie powrdcit do
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latania, gdy juz wszyscy pogodzili sie z myslg, ze zrezygnowat
definitywnie. Zmuszeni brakiem serwera, w tym waskim gronie 3-
4 pilotow zaczeliSmy pojawiac¢ sie na zagranicznych serwerach
PJ666 Battleground i WON.net Alsace, siejac tam strach i
spustoszenie wsrod miejscowych pilotéw. Eskadra powrdcita do

swoich korzeni...
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Rozdziat pigty

Renesans

Styl walki i skutecznos¢, jaka prezentowaliSmy na otwartych
serwerach szybko zwrdcit na nas uwage zagranicznych graczy.
"1Esk" stato sie rozpoznawang w Swiecie marka. Do polepszenia
jakosci naszego latania jako zespotu z pewnos$cig przyczynito sie
wprowadzenie do powszechnego uzytku komunikatora
gtosowego Teamspeak2. Indywidualne umiejetnosci pilotow
1.Eskadry  potaczone z  mozliwoscia  nieskrepowanego
porozumiewania pozwolity nam wychodzi¢ z walk grupowych bez
strat wtasnych. Dzieki tym sukcesom w koncu maja 2003 r.
otrzymaliSmy propozycje przytaczenia sie do druzyny nr 8 (w
ktérej sktad wchodza francuskojezyczna formacja LaF~SPA124 i
amerykanska  Guardian“Angels) i wziecia udzialu w

ogdlnoswiatowym turnieju Red Baron World League.

Decyzja o przystgpieniu 1.Eskadry do RBWL zbiegta sie w
czasie z koncem roku szkolnego vel akademickiego. Powrdcili
wiec do latania nasi dwaj maturzys$ci ppor. Pukis i plut. Falcon.
Poza tym, po zakupie nowego sprzetu latanie wznowit plut. Goose.
Wczesniej do eskadry dotaczyli Mak i Dzik. W barwach 1.Esk
pojawit sie tez dawno nie widziany Topgun. W miedzyczasie plut.

Lucas opracowat nowag technologie produkcji realistycznych
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malowan. Kadra aktywnych pilotow wynosita 7-8 pilotow. W
kazdej bitwie w ramach RBWL mogliSmy w =zaleznosci od
frekwencji sojusznikéw wystawi¢ 6-7 pilotéw. Ktopot bogactwa,

ale jak mowi przystowie - od przybytku glowa nie boli.

Para Kpt.pil.Sander i kpr.Mak podczas meczu Red Baron World League 2003...

Pierwsze dwie bitwy mimo indywidualnych sukceséw
zakonczyty sie porazkami druzyny. W miare jednak jak rosnie
zrozumienie miedzy nami wida¢ wyrazny postep. Trzecig bitwe z
druzyng wczeSniej niepokonang LE/US103  wygraliSmy
minimalnie na punkty. Niestety, przekroczony przez 5 minut limit
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6 pilotow Kkosztowat nas pie¢ punktow i w konsekwencji
przegrang. W czwartej bitwie, podraznieni taka porazka
zdemolowalismy koalicje eskadr WW /LW /]G2. RBWL nie byto dla
nas zadowalajgce. W poréwnaniu ze sposobem gry na grajmy.com
wszystko byto tam uproszczone, liczba samolotéw mata, model
lotu prymitywny. ZamierzaliSmy uczestniczy¢ w RBWL do czasu
postawienia wtasnego serwa abysSmy znowu mogli wroci¢ do

latania z uzyciem modu TvV.

@ 1Esk-Lucas-sier
e

Piloci 1.Eskadry Mysliwskiej: sier.Lucas i kpr.Mak w kabinach N.28 nad frontem podczas
RBWL 2003
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Mecze RBWL trwaty az do pazdziernika 2003 roku. Przez ten
czas 1.Eskadra okrzepta i zyskata miedzynarodowe "obycie".
Chociaz naszej druzynie nie wiodto sie najlepiej, nie mozna mie¢
do nas pretensji. Nasza jednostka bowiem, jako stricte mysliwska
odpowiadata za tworzenie przewagi w powietrzu oraz za
neutralizacje sit przeciwnika. Za bombardowanie, ktore jest
najbardziej premiowane w punktacji, odpowiadaly G"A oraz
SPA124. Mecze takie jak rewanzowe spotkanie z J99 przejdzie na
pewno do historii, gdyz catkowicie zneutralizowaliSmy na
centralnym odcinku frontu przeciwnika, ktorego piloci mysliwscy

odznaczali sie wczesniej nadzwyczajnymi sukcesami...

W potowie rozgrywek RBWL doszedt do nas kolejny pilot,
sierzant Snoopy, ktory zaczal czyni¢ z czasem bardzo duze
postepy i stat sie cennym wzmocnieniem dla 1.Eskadry. Duze
postepy poczynit tez chorgzy Mak, ktéory pod okiem por. Huba

przeistoczyt sie w groznego pilota mysliwskiego.

~

Chor.Mak i por.pil.Snoopy - dwaj doswiadczeni mysliwcy, ktorzy zasilili
1.Eskadre w 2003 roku.
Kolejnym waznym wydarzeniem w dziejach jednostki byt
pierwszy, historyczny zjazd pilotow do Warszawy na poczatku
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pazdziernika. Uczestniczyli w nim: Sander, YAlien, Mak oraz
petniacy obowigzki gospodarza, Lucas. Przez te kilka dni nie tylko
pojezdziliSmy po Warszawie, ale tez odbyliSmy wspolny trening w
kafejce internetowej. ZobaczyliSmy wtedy i poréwnaliSmy swoje
metody gry oraz doskonaliliSmy je, majac obok siebie takie tuzy

RedBarona jak Sander i YAlien.

Pierwsze spotkanie cztonkow 1.Eskadry. Od lewej: Mak, Sander, YAlien, Lucas.

Jesien uptyneta spokojnie na odbywaniu treningdéw.
Porucznik Hub mianowany zostat Oficerem Treningowym 1.Esk i
¢wiczenia ruszyty petnag para. Poniewaz RBWL sie zakonczyto,
postanowiliSmy sie skoncentrowa¢ wytacznie na modzie TvV. Ten
ostatni zostal rowniez udoskonalony do wersji 1.3.

charakteryzowato ja nowe rozmieszczenie celow, oraz jednostek
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frontowych. Serwer pod TvV zapewniala nam SPA.124, jednak z
czasem zaczeliSmy mysle¢ o swoim wtasnym. Niestety, nikt z nas
nie dysponowat wtedy solidnym tgczem, aby sprosta¢ wymogom
serwera RB. W tym tez czasie wystartowaly rozgrywki Warforces.

Zaczeta sie zima...

Poczatek pazdziernika 2003. Fotografia z pierwszego spotkania pilotow 1.Eskadry
Mysliwskiej. Na nastepnej stronie odznaka pamiatkowa opracowana przez chor.Maka,

ktorg otrzymat kazdy z uczestnikow. Stojg od lewej: Sander, YAlien, Lucas.
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Rozdziat szosty

Barok

Zima staneta pod znakiem praktyki na TvV1.3 oraz
rozegrania na nim Kkilku oficjalnych spotkan. Pojawili sie nowi
ludzie: Johnek i Kretek. Latali oni jednak na poczatku jako
indywidualni piloci. Mecze na TvV pokazaty, ze piloci tacy jak
Snoopy, czy Goose przeobrazali sie na nich w wytrawnych,
siejacych pogrom pilotéw. Zatowali$my, ze nasz model lotu nie
jest pozycja wyjsciowa pod wszelkie turnieje RB, gdzie model lotu
jest zenujacy, przez co tak naprawde nie mozna pokaza¢ swoich

petnych umiejetnosci.

W miedzyczasie zostaliSmy zaproszeni do turnieju
Warforces, gdzie nasz sojusznik SPA.124 i jednostka amerykanska
Lone Wulffe potrzebowaty na gwatt wzmocnien.. Céz bylo

robic...dotgczyliSmy do nich.

Na poczatku rozgrywek musieliSmy dostosowac sie do nowe;j
specyfiki turnieju. O ile bowiem w RBWL waznym elementem gry
byty mysliwce, to ten turniej wygrywato sie praktycznie przez
bombardowanie. Walk mysliwskich byto mato, nie byto podziatu
na tury. Obowigzywata tzw. "wolna amerykanka" w
bombardowaniu celow.

25



W tym wtasnie czasie zaczeto sie zastanawia¢ w 1.Eskadrze
nad powotaniem kolejnej Eskadry, ktéra by specjalizowala sie w
bombardowaniach. Projekt zostat zatwierdzony i z poczatkiem
lutego utworzono 2.Eskadre Wywiadowczg. Symbolem jej stat sie
czerwony lis, jako synonim chytrosci, szybkosci i sprytu. Tak tez i
miala dziata¢ nowa eskadra. Dowddcy jej zostat ppor. Lucas. Obie
eskadry weszty tez w sktad utworzonego w tym samym czasie

1.Putku Lotniczego. Dowddca catosci zostal mjr Sander.

Rozpoczeto tez szeroko zakrojong dziatalnos¢ rekrutacyjna,
aby powiekszy¢ etat 2.Esk. W jej wyniku czlonkami 2.Eskadry
zostali: Johnek, Kretek, Tajjar oraz Flycat. Sztab Techniczny
przygotowat wzor loga 2.Esk oraz jej nowych malowan. Powstaty
one przez przez kilka tygodni i tak obie jednostki wchodzace w
sktad Putku miaty oddzielne malowania. Napisany zostal tez
specjalny podrecznik bombardiera, aby przyblizy¢ nowym

rekrutom tajniki zrzucania bomb.

W tym samym czasie 1.PL otrzymat tez nowy adres
internetowy. Por.YAlien wespdt z sierz. Snoopym rozpoczeli
budowe nowej internetowej bazy dla jednostki, jako ze ppor.
Pukis mial wtedy utrudniony dostep do sieci i nie mogt

dokonywac systematycznych uaktualnien.

Rozpoczety sie pierwsze loty bojowe Putku jako catosci w
turnieju Warforces. Poczatki byty niezwykle bolesne. Druzyna

dostawata baty na skutek poznawania dopiero specyfiki spotkan.
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Nowi piloci czynili przez ten czas systematyczne postepy i pod
koniec turnieju wszystko zaczeto funkcjonowac prawidtowo. Dwa
ostatnie mecze wygraliSmy znaczna przewaga punktowa, niszczac
praktycznie wszystkie cele w naszym sektorze. Podczas gdy
bombowce leciaty na upatrzone cele, szybkie sity wywiadowcze
dokonywaly rozpoznania i "przecieraly” im szlak. Do tego
dochodzity mysliwce, ktére po wykryciu wrogiej bazy, krazyty
dookota niej, likwidujac w zarodku wszelkie préby nawigzania

walki.

Jedni z pilotow oryginalnego skiadu 2.Eskadry Wywiadowczey.

Od lewej: ppor.pil.Flycat, kpr.Johnek, kpr.Tajjar

Tak zakonczyt sie turniej Warforces. ByliSmy wsrod
zwycieskich jednostek alianckich 1 nasze apetyty rosty.
PlanowaliSmy wejs¢ w kolejng edycje RBWL jako samodzielna
jednostka. Niestety, doszto do probleméw kadrowych w Puiku.
Mjr Sander skoncentrowat sie na pisaniu pracy magisterskiej, por.
YAlien wyjechal na zagraniczny kontrakt, problemy z lataniem
mieli Johnek, Kretek i Tajjar. Bylo to znaczne ostabienie, dlatego
tez postanowiliSmy ostatecznie zwigzac sie ponownie sojuszem ze

27



SPA.124 i LW/WW. RBWL rozpoczeta sie w maju. WchodziliSmy
do niej z bagazem doswiadczen i nadziejami na niezte wyniki.
Doszta do nas rowniez jednostka JG2Z z jednym z najlepszych

pilotéw RB - ButcherBirdem.

Niestety, RBWL bylo pasmem rozczarowan. Zawiedli
sojusznicy, ktorzy mieli ogromne ktopoty z wystawieniem
odpowiedniej iloSci maszyn. Rozpoczynat sie tez okres ses;ji
akademickich. StaraliSmy sie jak najlepiej, ale mecze konczyty sie

zazwyczaj sromotnymi kleskami.

Okres wakacji spowodowat, ze piloci powyjezdzali na urlopy.
Tylko nieliczni z bardzo szerokiej przeciez kadry startowali w
turniejowych meczach. Przez ten czas ogromne postepy poczynili
Snoopy i Flycat, ktorzy po zakupie joystickow zaczeli odgrywac
coraz wiekszg role w Putku. Pod koniec wakacji czes¢ pilotow
powrdcita do latania, przez co w ostatnim meczu RBWL pod
koniec sierpnia mieliSmy peing obsade listy pilotow (z

sojusznikami).
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Rozdziat siodmy

Klasycyzm

Co nam przyniosta ta kolejna jesien..? MusieliSmy po raz
kolejny pozbierac sie jako jednostka i zacza¢ znow wspolnie latac i
trenowac. Doszedl do nas kolejny pilot, Lancaster, ktéry byt
wowczas bardzo zaangazowang osobga. Nastgpita przerwa w
rozgrywkach RBWL. MieliSmy «czas na uporzadkowanie

wszystkich spraw organizacyjnych.

Do wiekszego latania powrdciliSmy wczesng zima. Kolejna
odstona turnieju Warforces przyniosta nam nowy sojusz. Tym
razem lataliSmy z niemieckimi jednostkami Jasta 99, Jasta 3 i Jasta
5. Nie powiem, nie byto zle. Owszem, zdarzaty sie czeste problemy
w komunikacji, ale cato$¢ funkcjonowata jako tako. 1.PL walczyt

dzielnie i ponownie znalezliSmy sie posrod zwycieskich jednostek.

Nowi piloci 2.Eskadry Wywiadowczej: kpt.pil. Fatman oraz plut.Lancaster
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Prawdziwym przelomem dla Puitku byto pojawienie sie
Fatmana. Ten pasjonat wczesnego lotnictwa dotaczyt do nas pod
koniec stycznia 2005 roku. Z miejsca stat sie bardzo
zaangazowanym cztonkiem Pulku. Przyktadem tego jest fakt, ze
wKkroétce po swoim przyjsciu, byt w stanie zatatwi¢ dla nas wtasny
serwer dla RB3D oraz Teamspeaka. 1.Putk stal sie po 3 latach

znowu niezalezny! Spetnily sie marzenia Sandera...

Pamietne spotkanie na kwaterze u Lucasa w marcu 2005 roku.

Od lewej: TopGun i Sander.

Od razu ruszyty spotkania na zapomnianym TvV 1.3. Fatman
zostal naszym operatorem serwera oraz podliczal punktacje.

ZaczeliSmy tez robi¢ pierwsze proby z przebudowa mapki TvV 1.3,
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Oprocz tego odbyty sie dwa spotkania: jedno u Lucasa, gdzie
obecni byli Sander i TopGun, a drugie z okazji szkolenia jakie miat
Fatman w stolicy. Spotkania te podsunety pewien plan, ktéry

zaczeliSmy wkrotce realizowac.

Sander za sterami Fokkera Dr.I. Jak widac, wybitny pilot nie musi wcale dotykac

sterownicy, Zzeby maszyna leciata jak po sznurku...

Podczas spotkania w domu Lucasa, TopGun pokazat nam
swoja niedokonczong mape do RB3D, pomyslang o kampanii z
czasébw serwera grajmy.com. Mapa nigdy nie doczekata sie
publikacji z racji upadku serwera 3 lata wcze$niej... A byto co

podziwia¢! Kolumny zoinierzy, pociagi pancerne, nowa linia
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frontu, nowe lokacje lotnisk. Zupetnie nowa jakos¢, jezeli chodzi o
mapy do RB3D. Jezeli doda¢ do tego usuniety wskaznik pozycji
samolotu, to stary, dobry RB3D dostawat nowego "kopa" Wtasnie
od tej mapy postanowiliSmy zacza¢ tworzy¢ nowy mod

dedykowany temu symulatorowi.

Koledzy po fachu z 2.Eskadry Wywiadowczej: Lucas i Fatman. Marzec 2005 roku.

Mod miat by¢ speilnieniem naszych marzen o zrobieniu
wojny polsko sowieckiej z lat 1919-20 w powietrzu. Co prawda,
byty juz wczesniej 2-3 przymiarki ku temu, ale upadek serwera

grajmy.com i 7.DL (jednostki Topguna)
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przekreslit te plany.

Zespot konstrukcyjny w sktadzie Sander, Lucas, Fatman i
Topgun zabrat sie do pracy. Praktycznie codziennie dodawane
byto co$§ nowego. Entuzjazm byt niesamowity. Prace ruszyty w
potowie marca, a juz pod koniec kwietnia nastgpita wielka chwila.
Mod zostal wydany. WOP1920 v.1.0, bo tak nazywato sie nasze
dziecko byl pomyslany tak, aby osoba nie posiadajgca RB3D mogta
w niego gra¢ bez wiekszego problemu. RozpoczeliSmy reklame
naszej gry na zagranicznych forach. Niestety, nie spotkata sie ona

z nalezytg uwaga. Ale to sie miato zmieni¢ w przysztosci...

Lot testowy na pierwszej wersji WoP1920 - prowadzi Sander, za nim Lucas na LVG C.V
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Przygotowania do kampanii trwaty od poczatku maja 2005
roku. ObmyslaliSmy zasady, tak aby byto ciekawie, nieszablonowo
a gracz mogt wczuc sie w role pilota w czasie wojny 1919-20.
Wtedy uzyskaliSmy niespodziewang pomoc. Byli to nasi
przyjaciele ze SPA124. Ich dowddca, DKE, Sciggnat WOP1920,
przetestowal go i postanowit wigczy¢ swa jednostke do kampanii.
WKkroétce tez rozpoczeliSmy kampanie. Kampania okazata sie
duzym sukcesem. Mimo, iz latato w niej mato osdb, bawiliSmy sie

Swietnie. Tak tez dociagneliSmy do okresu wakacji.

O Wedmwies 8 285k Lasc-kpr

Ujecie z pierwszej edycji kampanii WoP1920. Za sterami Sopwith Dolphin TopGun aka
Wedrowycz. Na dalszym planie Lancaster oraz Dmitriev, czyli dowddca SPA124-DKE.
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Nalezy tez tu wspomnie¢, ze 1.PL nadal uczestniczyt w
tradycyjnych rozgrywkach RB3D: RBWL i WF. Wtasnie na wiosne,
przyszedl czas na nowy sojusz. StaliSmy sie czeScia "Grand
Alliance of Babel", w sktad ktorego wchodzity: JGS4, G2, SPA124,
LW, WW oraz my. Kupa Swietnych pilotéw i w konicu liczna
konkurencja do wolnych miejsc na mecz. Ale to dobrze. W tym
sktadzie, 1.PL zajat czwarte miejsce w lidze, przegrywajac
minimalnie w walce o finat. Zaznaczy¢ jednak trzeba, ze w RBWL
latato coraz mniej naszych pilotéw. Za to coraz czesciej zaczeliSmy

sie pojawiac na serwerach Targetware.

Mais BeRl]Z Loc) (5182 MSL) (Z70 Hdg) 04:27:47
Start Flight

—— 19.06 fps
Select Aircraft 11196 tpf
-Select " Options 0 particles
Select Skin 6540 terrain
e 32 clouds
Briefings 0 cockpit
e lp . 213437 tps

Fokker Dr.I - czyli poczatki latania na Richthofen’s Skies. Wiosna 2005 r.
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Targetware to silnik gry przeznaczony wytacznie do
rozgrywki sieciowej, oferujacy o wiele wiecej mozliwosci, jezeli
chodzi o rozgrywki sieciowe od starego RB3D. Struktura gry jest
pototwarta. To gracze s3 tutaj odpowiedzialni za tworzenie
modoéw. Wtasnie w taki mod, pt. "Richthofen's Skies" przyszto
nam coraz czeéciej gra¢. Sciezke do TW przetart Sander, ktory z
uwaga obserwowat ten silnik gry. Wkrotce tez dotaczyt do zespotu
tworcow RS i stworzyt swoéj pierwszy model 3D: Aviatik C.I. Stat
sie tez ekspertem od modelu lotu i zyskat niezbedne

doswiadczenie, jezeli chodzi o jego tworzenie.

Zlot 1.PL w czerwcu 2005 u Lucasa. Na pierwszym planie Krwawy Hegemon - jeden z
najlepszych pilotow mysliwskich w historii 1.PL oraz niezwykle progresywnie myslaca

osoba.
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Wkrétce zespot konstrukcyjny RS zasilit kolejny cztonek 1.PL,
ktory dotaczyt w trakcie trwania kampanii WOP1920. Byt to
Krwawy Hegemon, cztowiek o ogromnej wyobrazni i
kreatywnosci. Stato sie to w wakacje 2005 roku. Krwawy czynit
tez btyskawiczne postepy w pilotazu i po wakacjach stat sie

gwiazda 1.PL na serwerze RS.

W miedzyczasie trwaly tez przygotowania do wypuszczenia
kolejnej odstony WOP1920. Jej autorem byt Lucas, ktéry oprocz
paru zmian w modelu lotu, wprowadzit takze kilka nowych
samolotow i opracowat ulepszone malowania dla obu stron. Prace
trwaty caly okres wakacyjny i zakonczyly sie jesienig. Do
wspotpracy zostat zaproszony RAF56_Ball, ekspert od kokpitow w
RB3D.

Breguet XIV bedacy zapowiedzig WoP1920 vZ...
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Fotografia wykonana podczas pamigtkowego spotkania bytych i obecnych cztonkow
1.PL, 18 sierpnia 2005 roku.

18 sierpnia byliSmy tez Swiadkami wzruszajacej uroczystosci,
czyli czwartej rocznicy powstania 1.Eskadry Mysliwskiej. Maile z
zaproszeniem zostaly rozestane po bytych i obecnych pilotach.
Rozegrane zostato tez pamigtkowe spotkanie, z udziatem starych i
nowych asow. Byty okazje do wspomnien, byty i okoliczno$ciowe

wpisy na forum.

Wkrétce po tym, postanowiliSmy wykupi¢ witasng
powierzchnie pod strone i forum, aby uniezalezni¢ sie od
darmowych serwisow. Pod Kkoniec sierpnia, strona zostata
przeniesiona na nowy adres, powstato tez nowe forum, ktore
istnieje do dzisiaj.
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Rozdziat 6smy

Romantyzm

Jesien to czas powrotow do obowigzkéw latania. Zblizatl sie
listopad, a z nim dzien premiery nowej odstony WOP1920,
noszgcej teraz numerek 2.0. Gra zmienita sie nie do poznania.
Nowe malowania, nowe kokpity, zegary, dzwieki. Wszystko to
stanowito o Kklasie gry. I co najwazniejsze, zostato to docenione
wsérod  zagranicznych graczy. Wielu 2z nich wykazato
zainteresowanie uczestniczeniem w kampanii, do ktérej ruszyty
petng para przygotowania. Kampania zaczela sie na poczatku
stycznia, z miejsca zyskujac uznanie. WOP1920 zostat doceniony i

"pochwalne"” posty na naszym forum staty sie norma.

Kokpity Nieuporta N.24bis oraz SPAD S.VII. WoP1920 v.2
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Po zakonczeniu kampanii, przyszedt czas na kolejng odstone
turnieju Warforces. Nasz zespot zostat ostabiony przez SPA124,
ktora odeszta do innego aliansu. MieliSmy przez to wiecej miejsca.
Niestety, coraz mniej z naszych pilotéw chcialo w tym turnieju
uczestniczyC. PostanowiliSmy, ze pozegnamy sie z RB3D tuz po
zakonczeniu tego turnieju. Pomimo, ze latali w nim juz tylko
Lucas, Snoopy, Fatman i Flycat, turniej ten byt najwiekszym
sukcesem 1.PL w dotychczasowych wystepach pod szyldem
RBWL/WEF. Piloci 2.Eskadry dostownie szaleli, niszczac cele
naziemne, ktore byty w ich sektorze dziatania. Nic wiec dziwnego,
ze zaréwno Lucas jak i Fatman byli péZniej wymienieni wsrod
Scistej czotowki pilotbw bombowych turnieju. Po turnieju WF
przyszedt czas na serdeczne pozegnanie z naszymi sojusznikami.
Ostatnim akordem naszej przygody z RB3D byt turniej WOP1920,

ktory rozegraliSmy w czerwcu i lipcu 2006 roku.

Jednak, gdy podsumowuje sie rok 2006, to nie WOP1920 pod
RB3D byt tu na pierwszym miejscu. Caty rok stal bowiem pod
znakiem tworzenia nowego modu, tym razem pod silnik

Targetware.

Jak juz wspomniatem, zarOwno Sander, jak i Krwawy byli
zaangazowani od dtuzszego czasu w projekt RS, gdzie zdobywali
niezbedne doswiadczenie. Sander zaczat wkréotce tworzy¢ swoje
nowe "dziecko", model 3D polskiego przedwojennego mysliwca:

PZL P.11c. Byt to jego oddzielny projekt, ktory tworzyt dla siebie, z
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mys$la o wydaniu go w przysztosci pod Targetware. W tym czasie,
pozostali cztonkowie 1.PL byli pochtonieci raczej WOP1920 pod
RB3D, wiec Sander byt w swoim dziataniu osamotniony. Miato sie

to zmienic na poczatku stycznia 2006 roku.

0 particles
7714 terrain
0 clouds
0 cockpit

664358 tps
0 ns

0 send

0 recvy

Obrazek o historycznym znaczeniu. Model PZL P.11c wyeksportowany chwile wczesniej
do srodowiska Targetware przez Sandera. Jesieni 2005 roku.

Zaczelo sie to bardzo spontanicznie. Lucas przemégt sie w
konncu do programu Wings 3D i zaczat tworzy¢ swoje pierwsze
prymitywne modele 3D. Krwawy nadat im animacje i
wyeksportowat do gry. Praktycznie codziennie zaczety powstawac

nowe obiekty: czotgi, hangary. Z konicem stycznia gotowa byta
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pierwsza wersja terenu. Mod mial by¢ naturalng kontynuacja
WOP1920 pod RB3D. Lecz tym razem miat zawierac scenariusze z

lat 1919-20 oraz Kampanie Wrze$Sniowa. Tak jak rok wczesniej, i

Geometry

a4 ' a4

Okret rzeczny - jeden z pierwszych, prymitywnych jeszcze, modeli do nowego WoP...

tym razem zespot pracowal z ogromng werwg i zapatem. Oprocz
P.11c, ktory byt juz prawie gotowy, ruszyty prace nad PZL 23B
"Karas", za ktorego zabral sie Fatman. Do Zespotu
Konstrukcyjnego dotaczyt takze dawno niewidziany Snakeye
(pilot z 2.PLM - dawnej jednostki Topguna) oraz nasz stary pilot,
Goose. Takze Swiezy cztonek Putku, Bociek (ktéry dotaczyt w
grudniu 2005 roku), wraz z bratem, zaczeli budowa¢ model 3D
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AR L2 1o

Albatros C.I noszacy polskie znaki po raz pierwszy wzbija sie w powietrze by wykonac

przelot nad Warszawa... Styczen 2006 roku.
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Cigg dalszy z prac nad terenem... PZL P.11c we wczesnej wersji malowania w locie...
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Ject 1 "ven™ has 738 polygons, 1107 edges, 395 vertices.
e 15 matenal

Mapowanie PZL.23B Karas autorstwa Fatmana. Maj 2006 roku.

Nieuport N.24bis - kolejny model Fatmana, ktory zapoczatkowat prace nad WoP1920.
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samolotu RWD-14 "Czapla". Sander oprocz wykanczania P.11c,
znajdowal czas na masowa produkcje pojazdéw drogowych,
czolgdbw, samochodéw pancernych. Rozpoczat tez prace nad
niemieckimi Bf-109 B i D. Tak tez dotrwaliSmy do okresu
wakacyjnego. W tym tez czasie Pulk pozyskat kolejnego pilota dla
2.Esk - Scoota.

WAL OVER
POLAND

FOR THE TARGET WARE SIM ENVIRONMENT

Obrazek-zapowied? nowego WoP. PZL.23B atakujacy kolumny na poligonie pod
Jabtonna. Czerwiec 2006
Wakacje, jak to wakacje. Wiele os6b bylo w rozjazdach, i
brakowato "klimatu" do latania. Tempo prac nad WOP wyraznie
spadto. W miedzyczasie, oblataliSmy Messerschmitty i zaczeliSmy
toczy¢ pierwsze pojedynki powietrzne nad Warszawa. Nastroéj byt

niesamowity, a i zainteresowanie WOP-em spore. BadZ co badz,
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byt to pierwszy mod z polskim lotnictwem, ktéry miat realne
szanse na szybka i w miare pewna premiere. Jednakze, dlatego ze
nie mogliSmy sie doczekaC na zestaw niemieckich samolotow z
Target Tobruk, musieliSmy zmieni¢ nasze priorytety i wydac
najpierw zestaw poswiecony walkom z 1920 roku. Zespo6t
Konstrukcyjny skupit sie na pracach wykonczeniowych w
koncowce pazdziernika i doktadnie 11.XI WoP1920 pod
Targetware wyszedt na Swiatto dzienne, z miejsca znajdujac

zainteresowanie graczy.

SPAD S.VII w wersji uzywanej przez Polakow. Listopad 2006 roku. Premiera WoP1920
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Rozdziat dziewiaty

Pozytywizm

Wydanie pierwszej wersji modu WOP1920 zapoczatkowato
w historii Putku nowy okres szalonej wrecz harowki, tyrania
ponad miare i wbrew zdrowemu rozsadkowi, bo catkowicie za
darmo. Poczatki tego mozna byto zaobserwowac jeszcze w epoce
romantycznej, ale wowczas byliSmy niesieni natchnieniem.
POzZniej przyszita szara rzeczywistoS¢ wynikajagca z wypalenia,
braku zainteresowania szerszej publiczno$ci oraz ograniczen i

niedostatkéw silnika TW, ktéry pierwotnie, w porownaniu do

Ppor.pil Bociek, st.sier.sztab.obs.Scoot, por.obs.Adso, sier.obs.JaZ i por.pil.Snakeye.
Cztonkowie 1.PL, ktorzy zasilili jednostke w latach 2005-2007. Snakeye latat wczesniej
w 2.PLM/7.DL dowodzonym przez TopGuna.

RB3D, wydawat nam sie ziemig obiecang, a po blizszym poznaniu
(od podszewki) ujawnit szereg draznigcych mankamentéw, ktore

nie pozwalaly nam na zrobienie wszystkiego tak, jak bysSmy

chcieli. JednoczesSnie zdawaliSmy sobie sprawe, ze bedac juz tak
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daleko, nie mozemy wszystkiego rzuci¢. Trzeba to byto to

dociggnac do konca. ZacisneliSmy wiec zeby i robiliSmy.

Od poczatku roku trwatly intensywne prace przy rozbudowie
WOP1920. RownoczeSnie, w marcu 2007 r. rozpoczeta sie
pierwsza edycja kampanii z wykorzystaniem tego modu. Wzieta w
niej udziat duza grupa graczy z zagranicy. RozegraliSmy w sumie 9
bitew na terenach Biatorusi i przedpolach Warszawy. Kampania
zakonczyta sie triumfem strony polskiej. W miedzyczasie, w
kwietniu 2007 roku, wydaliSmy rozszerzenie do WOP1920.
Fatman wykonat model samolotu DFW C.V oraz kokpit do
Sopwitha 1%, Struttera, a Bociek Fokkera D.VIII. Scoot dorobit
scenariusze. W tym tez mniej wiecej czasie nasz Puik zasilito

dwoch dobrych pilotow bombowych. Byli to Adso i Jaz.

Fokker E.V/D.VIII - jeden z nowych samolotow, ktory wyszedt w updacie WoP1920 w

kwietniu 2007 roku. Byt to pierwszy model wykonany w catosci przez Bocka.
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Po zakonczeniu kampanii, od poczatku maja rozpoczeliSmy
intensywne prace nad pierwszym wydaniem WOP1939. Na 1
wrzeSnia 2007 r. paczka byta gotowa a zawierata oprocz
wspomnianego wczesSniej PZL P.11c réwniez ukonczone modele
PZL 23B ,Kara$” oraz PZL 37B ,L.o$”. Po raz pierwszy w historii
symulatorow lotniczych mozna bylo polata¢ tymi polskimi

bombowcami.

PZL.37A tos na lotnisku Warszawa-Okecie, listopad 2007.
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Para Karasi z bombami przedzierajgca sie przez niemieckg OPL...

Lublin RXIIID, ktory wyszedt jako dodatek do WoP w styczniu 2008 roku. OtrzymaliSmy
go od Empecka. Sam samolot zostat pierwotnie wykonany do FS2004.
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Prototyp PZL.50/1 Jastrzab w efektownym przewrocie w rejonie Okecia. Wiosna 2008

LVG CV autorstwa Fatmana. Jeden z najpiekniejszych modeli w WoP1920. Wiosna 2008
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W 2008 roku 1.Eskadre Mysliwska zasilito dwoch nowych
pilotow. W styczniu przyszedt Sylius a w kwietniu Rogal. Obaj
posiadajacy pewne doswiadczenie w lataniu bojowym i majacy
szanse nawigza¢ do pieknych wzorcow, jakie wytyczyty w
dawnych czasach pierwsze pokolenia cztonkow tej elitarnej
jednostki. ROwniez w styczniu 2.Eskadre Wywiadowcza zasilit
Marcinos. W tym samym miesigcu udato sie takze wypuscic
rozszerzenie do WOP1939, ktore zawierato kolejne unikatowe
polskie maszyny: RWD-14 ,Czapla”, Lublina R.XIIID oraz PZL 37A i
Abis.

Kolejne rozszerzenie ujrzato Swiatlo dzienne na poczatku marca
2008 roku. Tym razem wypusciliSmy dwie maszyny do WOP1939
- PZL 50 ,]Jastrzab” oraz RWD-8 (PWS) a takze dwa samoloty do
WOP1920 - LVG C.V oraz Halberstadt CL.IL

Halberstadt CL.Il w malowaniu uzywanym przez 14.Eskadre Wywiadowcza.
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Model RWD-8pws autorstwa Bocka. Malowanie Eskadry Treningowej 1.PL.
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Rozdziat dziesiaty

Secesja

Rok 2008, nie byt zbyt owocny w zyciu Putku. Po
zakonczeniu kampanii w WoP 1920 wyraZznie zelzala
czestotliwo$¢ latania. We znaki dato sie nam swoiste
,przejedzenie sie” Targetware’em. Coraz mniej pilotow pojawiato

sie na ewentach WoP 1939.

Ciezkie bombowce Avro Lancaster pilotowane przez cztonkow 1.PL w nalocie na

Wilhelmshaven. Czerwiec 2008 roku.
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18 sierpnia 2008 roku. Siodma rocznica powstania 1.Eskadry Mysliwskiej.

Okolicznosciowa defilada cztonkow 1.Putku Lotniczego

DFW C.V w okolicach Ostendy. Rok 2008 to rowniez loty 1.PL na modzie RS...
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Sytuacja poprawita sie, gdy zaczeliSmy organizowac loty na
innych modach, jak Target for Today, T. Tobruk, T. Rabaul, czy T.
Korea, jednak i to nie dtugo. Owo ,przejedzenie sie” dotkneto nie
tylko 1.PL, ale chyba wiekszos¢ pilotow latajacych na modach TW,
gdyz coraz mniej z nich mozna byto spotka¢ na serwerach. To
rowniez nie tworzyto atmosfery do latania podobnie, jak
zamkniecie serwerdw Target Tobruk i, co gorsza, Richthofen’s
Skies. Ambitne prdéby szkolenn nowych pilotéw na Red Baronie,
zorganizowania kampanii na starym WoP, czy wziecia udziatu w
kolejnej edycji WarForces rowniez spality na panewce. Niewielka
poprawa nastgpila na jesieni. Zaczety sie odbywac regularne
ewenty na WoP ‘20 i ’'39. Niestety jednak ciggle przy niskiej
frekwencji. ZaczeliSmy z utesknieniem wyczekiwaC premiery

nowego symulatora - Rise of Flight.

Cztonkowie 1.PL zwerbowani w 2008 roku: por.pil. Rahonavis, sier.Sherman, chor.ROB i

ppor.pil.Zajcek

Waznym w zyciu Putku byl dzien 25 pazdziernika 2008.
Wtedy nasz dowodca, putkownik Sander, wstapit w zwigzek

matzenski. Piloci obydwu eskadr wykonali nad wirtualng
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Warszawg defilade na czeS¢ Mtodej Pary. Defilada ta zostata

uwieczniona na tasmach filmowych.

W maju 2008 Putk wzmocnit sie o dwoch doswiadczonych
pilotow. Do 1.EM dotaczyt Sherman, a do 2.EW ROB. ,0dkryciem
sezonu” okazatl sie jednak Zajcek, ktory w listopadzie dotaczyt do
1. Eskadry. Pilot ten zrobit olbrzymie postepy podczas szkolenia i
szybko udowodnit wysoki poziom swoich umiejetnosci, zdajac
egzamin na Odznake Pilota. Byto rowniez kilku dawnych pilotow,
chcacych powréci¢ z rezerwy do czynnej stuzby, znikli jednak
réwnie szybko, co sie pojawili. W roku 2008 z zadan stuzbowych
zwolnionych zostato dwdch pilotow - do rezerwy przeniesiony
zostat chor. TopGun, a ppor. Flycat odszedt na urlop stuzbowy, w

zwigzku z podjeciem studiow.
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Rozdziat jedenasty

Modernizm

W rok 2009 wchodziliSmy delikatnie mowigc ,bez pary”.
Targetware miat sie coraz gorzej, zapat tworczy w Zespole
Konstrukcyjnym WoP spadt niemal do zera. Latanie podupadato...
Wszyscy czekaliSmy na nowy symulator Rise of Flight, ktory miat
ujrze¢ Swiatto dzienne, jednak musiato uptynaC troche czasu

zanim ujrzat Swiatto dzienne. Ale po kolei...

Wraz z poczatkiem marca Rogal zabrat sie za prace nad
swoim pierwszym modelem 3D - ukochanym przez niego
Bristolem ,Fighter”. Dzieki uporowi i dziesigtkom godzin
spedzanym przed ekranem komputera, model zaczal szybko
nabiera¢ wilasciwych ksztattéw. Tchneto to jakiegos ducha w
pozostatych cztonkéw ZK, gdyz nieoczekiwanie prace nad WoP
znow ruszyty! Oprocz Bristola, Rogal (a pdzniej Rahonavis)
rozpoczat prace nad rosyjskim gigantem - ciezkim bombowcem
Sirkorski G.I ,Ilia Muromiec”. Lucas znalazt czas, by opracowac
malowania oraz fizyke lotu dla nowych samolotéw. Jednoczesnie
wrzucit do $srodowiska gry obiekty Deblina, ktore swego czasu z

wielkg pieczotowitosScia wykonat Adso, a pomalowali je Rahon,
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Sherman i Bociek. WoP zyskat kolejng, wspanialg scenerie, idealng

do treningdw nowych pilotow.

23 maja wyszedl oczekiwany patch, a wraz z nim w powietrze
wzbit sie 1.PL, testujac nowy ptatowiec w powietrzu. Samolot ten,
uzywany w znacznych iloSciach przez lotnictwo polskie, dat
pretekst do zorganizowania kolejnej edycji kampanii War over
Poland. Losowanie stron nastgpilo na pikniku lotniczym w
Goraszce, a juz wkrotce piloci zebrani w dwoch zespotach zaczeli

toczy¢ Smiertelne pojedynki nad Warszawa w 1920 roku...

Poczatek losowania stron przed kampanig War over Poland 1920. Szef Komisji,

st.sier.sztab.obs. Scoot (p.) i ,sierotka’, czyli por.pil.Snakeye. Czerwiec 2009r.
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Na sam koniec kampanii wydano jeszcze jeden patch, ktory
zawierat ,Muromca”. Samolot ten zdazyt wzig¢ udziat w ostatnim
meczu kampanii. Nie uchronito to jednak strony sowieckiej przed

porazka...

Na tym nie skonczyty sie prace nad WoP. Czlonkowie
Zespotu Konstrukcyjnego postanowili zakonczy¢ projekt
wydaniem ostatniego rozszerzenia w terminie wrzeSniowym.
Finatem cato$ci miata by¢ kampania WoP1939 w 70. rocznice

Wrzesénia.

Prace trwaty przez okres wakacji i 12 wrzesnia 2009 roku na
Swiat wyszedt z zalozenia ostatni patch do WoP. Zawierat az trzy
nowe samoloty: Bregueta XIV A2 autorstwa niestrudzonego
Rahona, przepiekny model Albatrosa D.III (Oeffag) wykonanego
przez Fatmana oraz model Dorniera Do17 wydanego do Target for
Today. Scoot ubrat to wszystko w S$Swietne scenariusze, z
genialnym ,Eskadry czasu wojny” traktujagcym o dziatalnosci
eskadr deblinskich w czasie Kampanii Wrze$niowej. Chwile

p6zniej ruszyta oczekiwana kampania 1939 roku...

Ech, gdyby tak potoczyta sie wojna 70 lat temu... Kampania
zakonczyta sie miazdzaca wygrang strony polskiej. Na wyrazna
prosbe organizatoréw, tym razem caty 1.Pulk Lotniczy wcielit sie
w role pilotdow Lotnictwa Wojskowego, z wyjatkiem Syliusa i

Roba, ktérzy zasilili Luftwaffe. Moze i dobrze sie tak stato, bo obaj
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pokazali, ze sg Swietnymi pilotami i gdyby ich nie wysokie

umiejetnosci, to porazka sit hitlerowskich bytaby jeszcze wieksza.

Kampania zakonczyta sie w pazdzierniku i symbolicznie
zakonczyta okres wytezonego latania 1.PL na Targetware. Od tej
pory, przynajmniej teoretycznie, docelowym symulatorem miat

zostac rosyjski Rise of Flight.

Coraz doktadniejsze informacje na temat nowego sima
pojawiaty sie na internetowych stronach juz od poczatku roku.
Tworcy opublikowali bloga oraz wypuszczali na YouTube coraz
wiecej filmikow pokazujacych mozliwoSci nowego symulatora.
Nas przerazaty jego wymagania, bo wiadomo byto, ze wielu
cztonkow 1.PL zwyczajnie nie bedzie w stanie go uruchomic.
Mimo to czekaliSmy. Beta - testy rozpoczety sie w maju, a w
czerwcu miata miejsce premiera gry. U nas dostepna byta od
potowy lipca i wtedy dopiero mogliSmy potozy¢ na niej swoje

tapska.

Gra zachwycala strong wizualng oraz cata fizyka. Z
pewnosciga byla to nowa jako$¢ w dziedzinie symulatoréw
lotniczych. Minusem byty bardzo wysokie wymagania sprzetowe i
fakt posiadania bardzo dobrego 13cza internetowego. Z
poczatkiem sierpnia 2009 ruszyty pierwsze loty online. Po okresie
poczatkowej euforii zmniejszyliSmy jednak czestotliwos$¢ lotow.
Gra byta jeszcze niedopracowana, szczegdlnie tryb multiplayer.
Twoércy jednak regularnie raczyli nas updatami i z czasem RoF
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zaczal wygladac¢ bardziej obiecujgco. Fatman rozpoczat prace nad
zbudowaniem naszego wtasnego serwera, co po jakims$ czasie sie
udalo. Niestety, poniewaz gra ma Kkoszmarne wymagania
sprzetowe, a sam serwer przesyta olbrzymie iloSci danych,

zmuszeni jesteSmy jedynie do okazyjnych lotow.

Para mysliwcow SPAD S.XIII C.1 w polskim malowaniu. Za sterami pptk pil. Lucas i
kpt.obs.Fatman. Nadchodzi era Rise of Flight...

Wraz z wydaniem RoF, odzyla w nas idea stworzenia
kolejnej, trzeciej juz wersji War over Poland, po RB3D i TW. Prace
ku temu rozpoczety sie poczagtkowo w zakresie tworzenia nowych
malowan, nad ktérymi pracowal Lucas. Fatman natomiast
rozpoczal zmudne prace nad stworzeniem scenariuszy online z

wykorzystaniem dostepnej mapy Francji, co paradoksalnie
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przybliza WoP RoF do WoP RB3D, gdzie akcja miata miejsce w tej
samej okolicy. Do czasu wydania SDK - czyli narzedzi dla twdércéw

dodatkéw nie ma co liczy¢ na jakie$ wieksze prace.

Tymczasem latanie w Putku spadto niemal do zera. Rahon i
Zajcek podjeli studia i obecni byli jedynie w weekendy. Sherman
udal sie na urlop naukowy z uwagi na zblizajagcg sie mature.
Natomiast Sanderowi urodzito sie potomstwo, ktore skutecznie
uniemozliwiato mu odbywanie regularnych lotéw. Stan
aktywnych pilotow skurczyt sie do 4-5 aktywnych cztonkéw...

Miejmy nadzieje, ze rok 2010 przyniesie pozytywne zmiany...
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Rozdzial dwunasty

Miedzywojnie

Wbrew wczes$niejszym obawom, rok 2010 okazat sie
okresem wySmienitej prosperity Putku, pomimo faktu, ze
pierwsze miesigce tego nie zapowiadaty. Piloci stosunkowo wolno
,przesiadali sie” na Rise of Flight, w zwigzku z czym 1.PL latal w
dos$¢ nielicznym sktadzie. Sytuacje dodatkowo utrudniat brak
samolotéw wywiadowczych i bombowych, co zasadniczo
ograniczato mozliwosci 2.Esk. Zapowiadane na poczatek roku SDK
do RoF nie ukazato sie przez caty rok. Na domiar ztego mieliSmy

ktopoty z postawieniem stabilnego serwera do lotéw on-line.

Pomimo tych trudnoSci, w marcu zorganizowana zostala
kampania WoP 1920 na standardowej mapie w RoF. Kampania
miata dos¢ skromny przebieg, nie mogta sie réwnac z czasami
Swietnosci WoP 1920, czy 1939 na Targetware. Daty sie tu we
znaki problemy kadrowe, a ponadto jej sprawne przeprowadzenie
utrudniata niestabilna praca serwera. Ostatecznie zakonczyta sie

ona nieznacznym zwyciestwem strony polskiej.

Na poczatku kwietnia Putk otrzymal kolejny ciezki cios -
Targetware 0.64 ostatecznie przestato funkcjonowaé, a

zapowiadana wersja 2.0 ukazala sie jedynie w formie wczesnej
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alfy, uniemozliwiajacej latanie. Byto to ucigzliwe dla 1.PL, nie tylko
dlatego, iz wielu naszych pilotow ciggle mogto latac¢ tylko na TW, a
czeS¢ pozostatych preferowata ten symulator bardziej, niz RoF, co
z uwagi na fakt, ze TW, z racji bardziej wymagajgcego modelu lotu
oraz stabilnie dziatajgcego serwera. Ostatnie zorganizowane
putkowe loty w TW odbyty sie w bardzo kameralnym sktadzie -
Adso pilotowat Lancastera Mk. VII z 300 Dywizjonu Bombowego,
za$ Rahon i Zajcek ostaniali go w Spitfire’ach Mk. Ixc z 308
Krakowskiego Dywizjonu MysSliwskiego, w nalocie na port w

Wilhelmshaven.

Fotografia wykonana podczas ostatniego nalotu na Wilhelmshaven.
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Na szczeScie ta ciezka sytuacja miata wkrotce ulec poprawie,
tworcy RoF nie ustawali bowiem w rozwijaniu i ulepszaniu
swojego produktu. Pierwszym znaczacym osiggnieciem na tym
polu bylo wydanie matych map, wykorzystanie Kktorych
umozliwito stabilng prace serwera 1.PL, gdyz czerpaly one mniej
zasobow serwerowego komputera. WKkrotce na naszym serwerze
pojawily sie misje rozgrywane na matych mapach, w tym misja
szkoleniowa, ktéra miata sie wkrétce przydac. Dodane zostaty
takze nowe tryby gry on-line. Do uzupetnienia dotychczasowego,
dos$¢ nieporecznego trybu Cooperative, powstalty dwa nowe -
Team Death Match i Capture The Flag, zasadniczo usprawniajace

gre sieciowa.

Zestaw nowych skinow putkowych na przyktadzie S.E.5a
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W okresie wiosennym pojawita sie mozliwo$¢ dodawania do
gry skindéw, to jest malowan samolotéw, wykonanych przez
graczy. Korzystajac z tej okazji wykonaliSmy i zglosiliSmy serie
wtasnych malowan dla wszystkich eskadr 1.PL, jak rowniez kilka
malowan dla WoP. Po raz pierwszy od wielu lat mogliSmy
regularnie lata¢ we wtasnych malowaniach. Ponadto w czerwcu

Lucas wykonat nowy projekt graficzny naszej strony.

'-,—-o'—! ~y » — ———
. o — 4

9. rocznica utworzenia 1.Eskadry Mysliwskiej.

Prawdziwa intensyfikacja dziatalnoSci Putku nastgpita, o
dziwo, w wakacje. Pod koniec czerwca do sprzedazy trafita nowa
wersja RoF, nazwana Iron Cross Edition, zawierajaca wiecej
dodatkowych samolotéw. Nabyto jag wiele os6b, w tym takze z

Polski. Cze$¢ z nich zapragneta dotaczy¢ do 1.PL i tak w lipcu do
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Eskadry Szkolnej trafili Markos oraz Dondal, z ktérym mieliSmy
przyjemnosc¢ latac jeszcze podczas kampanii WoP 1939 na TW. W
sierpniu do tej samej eskadry trafit Frog. Wszyscy trzej po
ukonczeniu szkolenia przydzieleni zostali do 1. Eskadry
Mysliwskiej. We wrzesniu z kolei pojawit sie nowy rekrut, Darek,
ktory ostatecznie zasilit 2. Eskadre Wywiadowczga. W listopadzie z
kolei dotaczyt Clubber, odbywajacy szkolenie mysliwskie, a w

grudniu Ares i Paweu, przebywajgcy na szkoleniu liniowym.

Fotografia wykonana podczas lotu szkoleniowego na ptatowcach S.E.5a

Nie tylko nowi piloci zasilali szeregi 1.PL, do latania
powracato bowiem coraz wiecej ,starych wyg”. W ramach 1.Esk
byli to Bociek, Zajcek, Sylius i Sherman, zas w ramach 2.Esk Adso i

Scoot. Pod koniec 2010 roku etat Putku wynosit: 13 pilotow w
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1.Esk, z czego 9-ciu mogto regularnie lata¢, 6 pilotéw w 2.Esk, z

czego trzech mogto regularnie latac, oraz trzech rekrutow w Eszk.

Wzrost iloSciowy szedt w parze z jakoSciowym. Koniecznos¢
prowadzenia szkolen wymuszata konieczno$¢ intensywnego
latania. Piloci nowi i starzy coraz lepiej sie ze soba zgrywali,
nabywali nowych doswiadczen i doskonalili swoje umiejetnosci,
skutkiem czego, w pazdzierniku, Dondal zdat egzamin na odznake
pilota. Pojawienie sie opcji kupowania samolotéw jako giftow
umozliwito wielu z nas pozyskanie dodatkowych maszyn, a
wydanie w grudniu bombowca Handley Page 0/400, jak rowniez
zapowiadane na poczatek 2011 roku wydanie Gothy G.V,

otworzyto bramy do zorganizowanego latania pilotom 2. Eskadry.

Gigantyczny bombowiec Handley-Page O/400 w malowaniu 2.Eskadry.

Koncéwka roku przyniosta réwniez interesujace zmiany w

sferze miedzynarodowych relacji Putku - w listopadzie
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nawigzaliSmy wspétprace z inng alianckg jednostka, 1st Aerial
Battalion, naszymi dawnymi znajomymi i sojusznikami z Red
Barona 3D. W ramach wspoétpracy rozpoczeto intensywne
wspolne treningi. Ponadto rok 2010 przyniést wielu z nas takze
szczeSliwe zmiany w zyciu osobistym. Szczeg6lnie w przypadku

Snake’a, ktory 18-ego wrzes$nia wstapit w zwigzek matzenski.

Reasumujgc mozna uznaC ten rok za dobry, moze nawet
bardzo dobry, w dziatalnosci 1.PL. mamy jednak nadzieje, Ze rok

2011 bedzie nawet lepszy.

1.Eskadra Mysliwska podczas patrolu.

70



Rok 2011

Nowy Rok przywitat nas treningiem z 1st Aerial Battalion.
MieliSmy ¢wiczy¢ przed meczem, w ktorym obydwie jednostki
miaty wystapi¢ wspolnie przeciwko niemieckiej Jagdstaffel 99. W
treningu szczegdlnie brylowata 2.Eskadra. Wiasciwy mecz miat sie
odby¢ 8 stycznia, jednak niestety ani wtedy, ani w nastepnym
wyznaczonym terminie, to jest 22 stycznia, spotkania nie doszty

do skutku z winy strony niemieckie;.

W kwietniu Putk wzigt udziat w kampanii ,Bloody April” -
pierwszym powaznym turnieju rozgrywanym w Srodowisku RoF.
PartycypowaliSmy w nim po alianckiej stronie konfliktu, wspoélnie
z takimi jednostkami jak: 1st Aerial Battalion, Corpo Aeronautico
Italiano, Les Hellequins, czy SPA124. Przeciwko nam staneli JG1,
Jasta 2, Jasta 5, Jasta 99 oraz Flying Barans. Pomimo faktu, ze
przeciwnik dysponowat miazdzaca przewagya liczebng i
techniczng, dzieki nadludzkiemu wysitkowi, strona aliancka
wygrata caty turniej. Do historii przejdzie drugi mecz trzeciej tury,
kiedy to szeSciu pilotow strony alianckiej, gtownie z 1.PL, CAl i LH,
przez dwie godziny stawialo opor ponad dwudziestu pilotom
niemieckim, bedac rownoczesSnie w stanie przeprowadzi¢ kilka
akcji ofensywnych i odnies$¢ zwyciestwo taktyczne. O zwyciestwie
0 znaczeniu strategicznym, to jest o wygraniu calego turnieju,
zadecydowaty ostatnie chwile ostatniego z turniejowych spotkan,

kiedy to Sander =zestrzelit w brawurowej akcji, szybujac z
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przewyzszenia, po wyczerpaniu paliwa, niemieckie DFW bedace

pod silng eskortg Albatroséw.

Konsekwencja ,Bloody April” byt niewatpliwie duzy wzrost
prestizu Putku wsrod srodowiska RoF. Prestiz ten byt dodatkowo
wzmocniony serig zwyciestw odniesionych w czasie spotkan z
serii ,Friday Bomber Night”, organizowanych przez Imperial
Royal Flying Corps. Ponadto podczas tej kampanii
zaprzyjazniliSmy sie z cztonkami innych wirtualnych jednostek,

przede wszystkim z Les Hellequins.

Okres wiosenno-letni to takze czas wzmozonych prac nad nowg
odstong WoP. Prace te trwaja wprawdzie od kiedy 1.PL
,przesiadto” sie na RoF, jednak sprowadzaja sie gtéwnie do
tworzenia polskich czy bolszewickich malowan dla kolejno
wydawanych samolotow, o ile byly one uzytkowane przez
lotnictwo ktérejs ze stron. Warunek ten spetniajg wszystkie
samoloty wydane w roku 2011. Rekordzista na tym polu
niewatpliwie jest Bristol F.2B, do ktdérego powstato okoto 25
malowan dla WoP. Nasze prace nie ograniczaty sie tylko do
robienia malowan. Niestety brak SDK, umozliwiajgcego chocby

wykonanie odpowiednich map, skutecznie je spowalnia.

W tym roku nie odbyt sie Piknik Lotniczy w Goraszce, jednek
pilotom 1.PL nie przeszkodzito to w zorganizowaniu kolejnego z
serii dorocznych spotkan czerwcowych, ktore tym razem miato
miejsce przy okazji V Pikniku Lotniczego w Ptocku. Dwudniowa
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impreza obejmowala swym zakresem wizyte na pokazach,
zawody strzeleckie przy uzyciu ,broni” pneumatycznej oraz
mozliwo$¢ skosztowania jednego z wySmienitych alkoholowych

wyrobow Scoota.

Kolejne putkowe spotkanie odbyto sie w sierpniu, z okazji
obchodow 10 rocznicy sformowania 1.Eskadry Mysliwskiej.
Obchody owe sprowadzaty sie do wykonania przelotu na
specjalnie przygotowanym scenariuszu w RoF, w szyku
okolicznosciowym, tworzacym Kksztatt litery ,X”, co miato sie
odnosi¢ do dekady istnienia 1.Esk, a nastepnie do wykonania serii
akrobacji lotniczych. Miato to miejsce w czwartek, 18 sierpnia,
nastepnie, w pigtek i sobote nastgpito ,fizyczne” spotkanie
personelu 1.PL w Warszawie. Materiat filmowy nagrany podczas
lotow i spotkania wykorzystany zostat przy produkcji filmu
opisujagcego historie 1.PL. Okres lata to takze czas zmian
organizacyjnych w 1.PL a gldwnie w Eskadrze Szkolnej. Najpierw
doszto do reorganizacji procedur szkoleniowych, nastepnie Lucas

objat funkcje dowddcy Eskadry Szkolnej i Oficera Szkoleniowego.

W okresie jesiennym zaczety procentowac znajomosci z kampanii
,Bloody April”. Od wrzesSnia zaczeliSmy bowiem prowadzic¢
spotkania sparingowe z Les Hellequins. Spotkania owe miaty duzy
wptyw na wyszkolenie indywidualne, jak i zgranie grupowe
pilotéw Putku, co mialo sie przyda¢ w niedalekiej przysztosci.

Ponadto, w pazdzierniku doszto do tego, co nastapi¢ miato juz na
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poczatku roku, to znaczy do maczu 1.PL i AB1 przeciwko Jasta 99.
Wynik spotkania, z r6znych powoddéw, nie byt dla nas korzystny,

jednak popisaliSmy sie kilkoma brawurowymi akcjami.

W listopadzie Putk przystgpil do kolejnego turnieju w RoF.
Kampania o nazwie ,Flaming Eagles Online War”, organizowana
przez Corpo Aeronautico Italiano, jest w swych zatozeniach
znacznie bardziej ambitna, niz ,Bloody April’, w ktorej
uczestnictwo przynosi pilotom 1.PL wiele radosci. W 2011 odbyty
sie w jej ramach trzy bitwy, w ktorych postawa 1.PL data nam
ogromng satysfakcje. Niestety renoma Putku jak i znikoma
aktywno$¢ jednostek sojuszniczych winnych partiach frontu
sprawita, ze niejednokrotnie zmuszeni byliSmy na swoim odcinku
frontu stawia¢ czota catemu lotnictwu  przeciwnika,
przewazajgcego liczebnie w stosunku 2 a nawet 3 do 1. Pomocne
w tych walkach okazywaty sie sparingi organizowane wczesniej z

LH oraz ogdlna zaprawa bojowa i doSwiadczenie starszej kadry

Putku.

Podsumowujac rok 2011 mozna stwierdzi¢, ze aktywnos$¢ pilotow
1.PL, a w szczegdlnosci 2.Esk, jak i przezywajacej pod koniec roku
oblezenie ESzk, rosta z miesigca na miesigc. Sprzyjala temu
polityka wydawnicza producenta RoF. Na przetomie stycznia i
lutego 2011 wydano niemiecki dwusilnikowy bombowiec Gotha
G.V, w marcu samolot rozpoznawczy DFW C.V, w przeciggu

czerwca dwa alianckie - rozpoznawczo-bombowy Breguet
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B.XIVb2 i mysliwiec wielozadaniowy Bristol Typ 14 F.2B Mk.I
,Fighter”, za§ w listopadzie brytyjski rozpoznawczo-bombowy
RAF RES8. Wtasciwie mozna by rzec, ze caly rok 2011 uptynat pod
znakiem maszyn wielomiejscowych. Wyjatkiem potwierdzajgcym
te regute Dbylo wydanie w sierpniu  francuskiego
jednomiejscowego mysliwca SPAD S.VIlaZ (w dwoch wersjach

silnikowych).

Bilans kadrowy réwniez wypadt korzystnie - co prawda w stan
spoczynku odeszito siedmiu pilotéw (w styczniu odeszli Flycat i
JaZ, w kwietniu Sato, w lipcu Darek, w sierpniu Clubber, a w
listopadzie Bociek i Ares), jednak systematycznie dotgczali nowi -
w styczniu Sahaj i Pedro, w czerwcu Jerry, we wrzes$niu Kamil, w
pazdzierniku Baki, BeePee i Kacper, w listopadzie Wolfu,
w grudniu Shoki, Yello i Waxman. Razem 11 osdb. Ponadto do
systematycznego latania powrdcit po dtuzszej nieobecnosci Rob a
pod Kkoniec grudnia swoOj powrot do czynnego latania

zapowiedziat takze Snakeye.

Przysztos$¢ Putku w roku 2012 rysowata sie w jasnych barwach...
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Piloci 1. Putku Lotniczego:

2001 rok:

Sander

(18.VIII.2001)

Krzys Kukuk Grzes Pukis Kichu

(18.VII[.2001) (18 VIIL2001) (18VIIL2001) (12XI2001) (27.XI[2001)

2002 rok:

Bojan Hub Gunter YAlien Ktosiu

(27.12002)  (41V.2002)  (151V.2002)  (281V.2002)  (30.1V.2002)

76



Wangor Lucas Falcon

(4.V.2002) (6.VI2002)  (20.X1.2002)

2003 rok:

es

Goose Mak Snoopy

(29.1.2003) (3V.2003)  (28.VII.2003)

056

Flycat Johnek Tajjar Kretek TopGun

2004 rok:

(11.11.2004) (11.11.2004) (11.1L2004)  (11.1.2004)  (1.111.200%)
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Lancaster

(28.1X.2004)

2005 rok:

Fatman Dzik Krwawy Bociek
(28.1.2005) (12.111.2005) (4.05.2005) (4.X11.2005)
2006 rok:

Scoot

(20.06.2006)
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2007 rok:

@0

Kiler Snakeye Adso JazZ Bartoszko
(2.1.2007) (15.1.2007) (17.1V.2007) (17.1V.2007) (--.2007)
2008 rok:

s*‘ C i\

Marcinos Sylius Rahonavis Sherman ROB

(15.1.2008) (28.1.2008) (41V.2008)  (17.052008)  (17.05.2008)

Zajcek

(19.X1.2008)
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2009 rok:

Grzana Jurgen Klopp Sato

(2811.2009)  (2811.2009)  (29.1V.2009)

2010 rok:

Markos Dondal Frog Darek Clubber

(21.VIL2010) (24.VIL2010) (6IX2010)  (281X2010) (27.X1.2010)

Paweu Ares

(27.X12010)  (27.X12010)
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2011 rok:

Sahaj Pedro Jerry Kamil Baki

(21.12011)  (18112011) (28VIL2011)  (181X2011)  (11.X.2011)

BeePee Kacper Wolfu Shoki Yello

(11.X2011)  (11.X2011) (29X12011)  (19XI[2011)  (27.X11.2011)

Waxman

(28.X11.2011)
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